«Моджанг» предложил уступить торговую марку «Scrolls» компании «Бетесда», но та ответила отказом.

Создатель игры «Minecraft» Маркус -Нотч- Перссон заявляет,что его фирма собиралась видоизменить используемое ими название «Scrolls» и уступить эту торговую марку в пользу компании «Бетесда»,но та ответила отказом, и он не понимает, почему на них подали в суд.


Дело «Бетесда против Моджанг» ещё не рассматривалось в суде, но большинство людей представляют общую картину конфликта: большая, набитая деньгами корпорация натравила своих скучающих без дела юристов на маленького человека, который не может защитить себя перед законом, потому что это чертовски дорого. Это новые Давид и Голиаф игрового бизнеса, однако всё может закончиться не совсем так, как в библейской истории.
[bookmark: _GoBack]Как написал вчера сайт «Котаку», у головной фирмы «Бетесды» - «Зенимакс медиа» - были свои причины для подобных действий. Моджанг очень широко продвигает торговую марку «Scrolls», и это могло в будущем привести к судебному разбирательству против «Зенимакс/Бетесда» относительно прав на брэнд “Elder Scrolls”. Маловероятный, но возможный сценарий развития событий.

В ответ на это Нотч заявил в своём блоге, что он уже пытался успокоить страхи «Бетесды».  - Мы поняли, что должны закрепить за собой права на«Minecraft», чтобы защитить свою оригинальную идею. Подавая заявку, мы заодно включили в неё и «Scrolls». - пишет он. - Когда с нами связались представители «Бетесды», мы предложили изменить название нашей игры на «Scrolls: какой-либо подзаголовок» и отказаться от прав на торговую марку.

 - Но они ответили отказом по обоим пунктам — продолжает он. - какая бы ни была причина для этого иска, это точно не боязнь того, что мы захватим права на вселенную “Scrolls”, так как мы уже предлагали от них отказаться.

Загадка? Может быть, и нет. Если на улице достаточно крепких кулаков, чтобы утвердить свою правоту, то в суде нужны доводы посерьёзней. Конечно, Моджанг мог действительно  предложить отказаться от бренда «Scrolls», но для Бетесды этого могло оказаться недостаточно.
